Аннотация разработка электронного дидактического пособия в соответствии с УМК по предмету 
Авторская работа участвовала в открытом окружном Компьютерном  Марафоне в номинации «Методическая копилка» где завоевала II место /апрель  2018/ 
Название работы:  «Своя игра» 
        Электронный ресурс предназначен для работы с детьми с нарушением интеллекта /и не только/. 
Цель: одним из приоритетных направлений применения интерактивной игры можно обозначить познавательное развитие учащихся.              
 Для создания  интерактивной игры использовались различные средства:      программа для создания мультимедийных презентаций  Power Point  анимационные эффекты, вставка звука, элементы управления объектами – триггеры.
-Автор Фатхутдинова Ильсияр Ильгизяровна учитель начальных классов 

- Целевая аудитория - 1класс -/для обучающихся с нарушением интеллекта./ В классе обучаются 3 ученика по АООП ФГОС II вариант, остальные  учащиеся по АООП ФГОС I вариант.
Игру можно использовать на протяжении нескольких занятий, т.е. включать только ее элементы, можно использовать для индивидуальной работы с детьми. Дидактическая интерактивная « Своя игра» предлагает детям решение разных типов заданий: на смекалку; выбери и вставь нужную фигуру четвертый лишний; ответить на вопросы по сказке; исправь ошибку;
Игра  состоит из 5 разделов -25 вопросов:
1. Дидактический материал на развитие логического мышления. «Вставь нужную фигуру»

2. Методика «Исключение лишнего» позволяет выявить ошибки построения причинно-следственных связей у ребёнка и вовремя подобрать правильную коррекционную программу.

3. Игры на смекалку - для развития сообразительности и ускорения  работы мозга.

4. Сказка «Репка»  в сказке присутствует наличие повторяющейся речевой формулы, для развития мышления и речи. Отвечая на вопросы, расширяется словарный запас и образное мышление ребенка.
5. Методика «Найди маму детеныша» для развития устойчивости внимания, памяти , развития речи
Инструкция пользователю с описанием алгоритма работы с электронным ресурсом. 

Интерактивная игра « Своя игра» - работа в формате презентаций PowerPoint  имеются  гиперссылки и триггеры.

Игра  состоит из 5 разделов -25 вопросов
Имеет простую удобную навигацию в форме кнопок для переходов на вопросы. 10.20.30.40.50
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Для перехода в «Меню игры»кнопка звездочка..[image: image2.png]



Для завершение игры кнопка[image: image3.png]



Если ответ неверный объект мигает, если верный исчезает или увеличивается, встает на своё место. 
В разделе «Найди маму детеныша»», чтобы узнать правильный ответ нужно нажать на прямоугольник

На последнем слайде вашему вниманию предлагается тематическая /новогодняя, зимняя/ физминутка для глаз, /музыка встроена в слайд, поэтому  слайд легко переносится в любую презентацию/
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